8

’?} MUZEUM ARCHEOLOGICZNE
| O SRODKOWEGO NADODRZA W ZIELONEJ GORZE Z/S W SWIDNICY

ORERTIA
S DIYICATEVEIINIA

KRE/TYWN
0 PRZES2L0

r
SCi

@ 68 327 31 13 E oswiata@muzeum-swidnica.org @www.muzeum-swidnica.org



. [
. Ny

b,
. L

y

. !
. ;

e

KAMIEN - BRAZ - ZELAZO (ok 15h)

Podziat chronologiczny najdawniejszych dziejow. Uczestnicy
zapoznajg sie z gtobwnymi zatozeniami podziatu chronologicznego
stosowanego przez archeologéw, nauczg sie porusza¢ wzdtuz osi
czasu, poznajg korelacje czasowg najwazniejszych wydarzen
z przesztosci. Na podstawie konkretnych zabytkédw wykonanych
zréznych surowcdw nauczg sie ustalac ich wiek.

GRA EDUKACYJNA: uczestnicy zaje¢ na planszy
przedstawiajgcej 0§ czasu bedg umieszczac¢ wizerunki zabytkow oraz
sprébujg rozwigzaé indywidualne zadanie, polegajgce na umieszczeniu
w czasie wydarzenia.

GALERIANSZTUKINWIJASKINIX 0k Ti51h)

Zajecia prezentujgce malowidta naskalne z najstynniejszych
europejskich jaskin. Uczestnicy zaje¢ poznajg gtbwne motyw
wystepujgce w sztuce jaskiniowej,a takze barwniki i techniki malarskie
stosowane przez paleolitycznych artystow.

WARSZTATY: uczestnicy zajec sporzgdzg farby ze sktadnikow,
ktorych uzywali pradziejowi artysci i sprébujg wykonac prace malarska
technikami sprzed ponad 40 tysiecy lat.

EAROIRAIAYA EIASRTYA FIEIEALYA (k. 1.3 h)

Odzwierciedlenie rzeczywistosci, symbolika religijna czy
promowanie wzorcow piekna? Zajecia prezentujg plastyke figuralng
w okresie paleolitu, ich duzg réznorodnos¢ (figurki Venus, zwierzat,
postaci zwierzeco-ludzkich), stosowane surowce i techniki wykonania
orazich prawdopodobng funkcje.

ZAJECIAPLASTYCZNE: uczestnicy sprébujg wykonac rzezbe
z gliny lub mydta, dla ktérej inspiracjg bedzie paleolityczna sztuka
figuralna.

ROLNICYIKONTRANKOCZOWNICYSPIERWSZEISTARCIEL (0k§1/51h))

Kiedy pierwsi rolnicy opuscili obszar zyznego poétksiezyca
i dotarli do Europy zetkneli sie z ludnoscig, ktdéra charakteryzowata sie
gospodarkg zbieracko-towieckg. Czy kontakty te byty pokojowg
wymiang doswiadczen czy moze dochodzito miedzy nimi do militarnych
star¢? Amoze zyli obok siebie nie wiedzgc o swoim istnieniu?

GRA EDUKACYJNA: gra typu tabu lub kalambury, ktérej hasta
zwigzane bedg z tematem wykfadu.

NIE BISKUPINK(ckS1/51h)

Zajecia prezentowaC bedg zycie codzienne w pradziejowej
osadzie z poczagtkdw epoki zelaza. Uczestnicy zapoznajg sie
z ekspozycjg ,Wicina — grod metalurgéw sprzed 2500 lat”, prezentujgca
wyniki badan na osadzie, bedgcej lubuskim odpowiednikiem Biskupina.
Poznajg sposoby zdobywania pozywienia, produkcji ceramicznej,
metalurgii, elementy wierzen.

WARSZTATY: uczestnicy sprébujg wyprodukowa¢ magke za
pomocg nieckowatego zarna i upiec podptomyki.



. 7
1' }
. /
1

NAJEZDZCY PRZYSZLI JESIENIA (ok 15 h)

Ozywiamy historie. Archeologia to nie zakurzone garnki
w gablotach - to dzieje konkretnych ludzi, ich postrzeganie $wiata, bdl,
przerazenie, mate i wielkie radoéci. Uczestnicy zapoznajg sie
z ustalonymi przez archeologow faktami dotyczgcymi napadu
scytyjskiego na osade w Wicinie.

WARSZTATY: przy pomocy dowolnych $rodkéw wyrazu
odtworzg catg historie. Moze to by¢ komiks, praca plastyczna,
opowiadanie, sztuka teatralna, a nawet gra komputerowa
(np. w minecraft). Pod koniec roku szkolnego zaprezentujemy wszystkie
prace na wystawie, a najciekawsze zostang nagrodzone.

(NIESTYLKOADZIEWCZ YNY: (ok 51t

Przedstawimy najpiekniejsze ozdoby brgzowe noszone na
naszych terenach w epoce brazu i na poczatku epoki zelaza oraz techniki
ichwykonania.

ZAJECIA PLASTYCZNE: warsztaty produkcji ozddb z drutu
brgzowego wedtug pradziejowych wzordw.

UMARLIIMOWIA OIZYWYCH! (ok 2/h)

Obrzadek pogrzebowy w pradziejach jako zrodto do badan nad
starozytnym zyciem duchowym. Uczestnicy zapoznajg sie ze
zwyczajami pogrzebowymi starozytnych mieszkancow naszych ziem
i ich materialnymi sladami odkrywanymi obecnie.

GRA EDUKACYJNA - PERFORMANCE: uczestnicy wezmag
udziat w przedstawieniu — misterium pochdéwku ciatopalnego z czasow
kultury tuzyckiej, a nastepnie, wcielajgc sie juz w archeologow,
przeprowadzg badania wykopaliskowe zbudowanego grobu
kurhanowego.

CIIKRWIOZERCZYAWIKINGOWIEIN o &1i51h)

Na zajeciach uczniowie dowiedzg sie kim byli wikingowie, poznajg
przebieg oraz historie ich wypraw, jak i elementy ich kultury. Dowiedzg sie
skad braty sie ich spektakularne sukcesy i jak wygladato zycie
w wikinskiej osadzie oraz emporium handlowym.

WARSZTATY: na tabliczkach z modeling, przy pomocy rylca
wykonajg runy i elementy wzornictwa wikinskiego oraz samodzielnie
wykonajg model hetmu wikinskiego oraz ozdobig miecz.

RY.CERZADAMANSMOKEIHISTORIANETOSUIRY.CERSKIEGOI cka1i5]h)}

Czym na co dzieh zajmowat sie rycerz i w czym chodzit ubrany?
Z czego skfadata sie rycerska zbroja i ile wazyta? Co robita Zzona rycerza
i czy razem z mezem wyruszata na bitwe? Jak wtedy podrézowano, co
sie jadto, jakie nosito sie stroje i jakiej broni uzywano. Czy kazdy mogt
zostac rycerzem? Uczniowie dowiedzg sie kim byt $w. Jerzy i dlaczego
zostat patronem rycerzy. Poruszymy réwniez temat pasowania na
rycerza, turniejow i kodeksu honorowego oraz postepowania wzgledem
dam.

WARSZTATY: uczestnicy przejdg trening rycerski oraz bedag
dekorowac sredniowieczng tarcze rycerska.
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TAJEMNICEISZTUKI, (ClaTi51h)

Czym jest sztuka? Czy definicja sztuki jest pojeciem
dynamicznym czy statycznym? Jakie cechy sg charakterystyczne dla
sztuki pradziejowej? Jakie miejsce zajmowata sztuka w kulturach
pradziejowych? Na te i inne pytania postaramy sie odpowiedzie¢
w trakcie prowadzonych zaje¢. Poszukamy rdéwniez motywow
pradziejowych w sztuce nowozytneji wspotczesne;.

ZAJECIA PLASTYCZNE: uczestnicy wykonajg na torbach
ekologicznych/koszulkach w formie malarskiej motyw inspirowany
sztuka pradziejowq .

NITCE STKACTWOMIPRADZIEYACHN k8 T/51h)

Do XIX wieku tkaniny i wyroby tekstylne miaty duzg warto$é
materialng, dlatego tez czesto byty naprawiane i przerabiane. Wynika to
z faktu, ze przygotowanie nici, tkanie, barwienie i szycie ubrania to
proces bardzo czasochtonny. Uczestnicy zaje¢ zapoznajg sie ze
starozytnymi surowcami, sposobami wykonywania nici, technikami
tkania oraz sposobami barwienia.

WARSZTATY: uczniowie nauczg sie samodzielnie wykonywaé
krajke przy pomocy bardka, tabliczek tkackich lub wykonajg prace przy
uzyciu ram tkackich.

COIBVATUIN/YSIEBIEAWEGZ V.CZAMO DSWIPRABZIEYACHK c k81/5]h)

Najpierw odpowiemy na pytanie, na czym opieramy Swojg
wiedze na temat starozytnej odziezy i zapoznamy uczestnikow
z ,trendami” w modzie w poszczegdlnych epokach pradziejowych.

ZAJECIA PLASTYCZNE: uczestnicy samodzielnie
zaprojektujg kreacje inspirowang modg pradziejowg (np. projekt
rysunkowy, kolaz) lub sprébujg stworzy¢ kreacje z dostepnych
elementdéw i zaprezentujg jg w trakcie pokazu mody.

NIE SWIECI\GARNKI LEPIA (ok 15lh)

Historia ceramiki od wytozonego gling dotka w ziemi do
wynalezienia kota garncarskiego. Na podstawie zgromadzonych
w Muzeum zabytkdéw i ilustracji uczestnicy zapoznajg sie
z pradziejowymi technikami wyrobu i zdobienia naczyn ceramicznych.

WARSZTATY: uczestnicy zaje¢ sprobujg wykonac z gliny kopie
wybranego przez siebie naczynia lub przeprowadzg ,rekonstrukcje
zabytkowego pojemnika”.

WALKA O OGIEN - KROTKA HISTORIA OGNIA (ok 15 h)

Uczestnicy na podstawie fragmentéw filméw zapoznajg sie
z historig opanowywania ognia przez cztowieka, sposobami jego
krzesania i zastosowaniem w gtdbwnych dziedzinach wytwoérczosci,
gtébwnie metalurgii brgzu i zelaza, az po pojawienie sie broni palne;.

WARSZTATY: prezentacji dziatania $widra ogniowego oraz
krzesania ognia przy pomocy repliki krzesiwa sztabkowatego. Bedzie
tez mozliwos¢ podjecia samodzielnych préb krzesania ognia.
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BUDUJEMYIDOMEIBUDOWNICTWOIWIPRADZIEJACHK okST'51h)

Uczestnicy zapoznajg sie ze sposobami budowania doméw
w réznych okresach pradziejowych (techniki zrebowa, na sumik i tatke,
plecionkowa).

WARSZTATY: w ramach warsztatow dzieci samodzielnie
zbudujg szatas i konstrukcje plecionkowg w parku przy gmachu Muzeum.

\VERBASVOLANTISCRIPTAYWANET (GkB1I511)

Historia stowa pisanego od starozytnosci po Sredniowiecze.
W czesci wyktadowej uczestnicy zapoznajg sie z zabytkami
starozytnego piSmiennictwa, poznajg surowce, na ktérych ludzie sprzed
wiekow pozostawili nam swéj przekaz.

WARSZTATY: uczestnicy samodzielnie wykonajg papier
czerpany lub sprobujg swoich sit w pisaniu pibrem gesim i patykiem na
wzorniku liter i papierze czerpanym lub wykonajg iluminacje ozdobnych,
Sredniowiecznych inicjatow.

ZNILENIIDLACZEGOITAKIDROGOZEAHISTORIA\PIENIEDZ YA (CkRTISIh)

Podczas zaje¢ uczestnicy dowiedzg sie o tym, w jaki sposob
ludzie w dawnych czasach postugiwali sie pieniedzmi i jak organizowali
handel, jek wybijano monety, co symbolizujg przedstawienia na
monetach oraz co mozna byto za nie kupi¢. W trakcie zaje¢ bedzie
mozna sproébowac sit w negocjacjach cenowych

WARSZTATY: negocjacje cenowe, projektowanie wzoru wtasnej
monety lub gra typu kalambury pozwalajgce utrwali¢ podstawowe
wiadomosci zdobyte w trakcie zajec.

SLADAMIBALTAZARA (ok’ 2 h)

Historia Swidnicy w obrazach. Zajecia skierowane sg gtéwnie do
uczniéw szkoly w Swidnicy. Uczestnicy zapoznajg sie z niezwykle
ciekawymi epizodami z historii swojej miejscowosci. Zajecia bedag
prowadzone w oparciu o wystawe banerowg lub prezentacje
komputerows.

GRA TERENOWA: gra polegac bedzie na odszukaniu miejsc,
o ktorych byta mowa w trakcie wyktadu i wykonaniu wszystkich misji na
karcie zadan.

IfTY/MOZESTAZOSTACIARCHEOLOGIEM) N (kET5Ih)

Uczestnicy zapoznajg sie z etapami pracy archeologa, od
rozpoznania terenu, przygotowywania kwerendy, badan terenowych, po
techniczne i naukowe opracowanie materiatu. Uczestnicy zapoznajg sie
z podstawowym podziatem chronologicznym, sposobami datowania
zabytkow, rodzajami stanowisk archeologicznych, nowoczesnymi
metodami stosowanymi w archeologii i sposobami ochrony stanowisk
archeologicznych.

GRA TERENOWA/EDUKACYJNA: uczestnicy przeprowadzg
,badania wykopaliskowe” w piaskownicy na terenie Muzeum,
jednoczesnie prowadzac catg dokumentacje ,odkrycia” lub dokonajg
opisu zabytku znajdujgcego sie na ekspozycji w taki sposob, aby inna
osoba mogta odnalez¢ go na wystawie.
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